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C’est de I'informatique

En fait, les algorithmes sont simples et tres
utiles. Nous en appliquons méthodique-
ment tout le temps, parfois sans le savoir.

Les problemes peuvent souvent étre réso-
lus par différents algorithmes. Mais pour
certains probleémes, on ne connait pas d’al-
gorithme utilisable en pratique. On ne sait
pas percer le code secret d'une carte bleue.

Aller plus loin

Distinguer ce que les ordinateurs peuvent
faire et la science fiction est indispensable,
méme pour les utilisateurs [avertis].
Apprendre l'algorithmique ne se fait pas
en une heure, mais il existe beaucoup de
ressources libres en ligne pour cela.
Lexerciseur de I'apprenti programmeur

explore ces notions de fagon ludique.
http://people.irisa.fr/Martin.Quinson/PLM/
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Les Algorithmes

qu’est ce que c’est?

sciences manuelles du numérique

DECONSTRUIRE L'INFORMATIQUE POUR MIEUX LA COMPRENDRE

Téléchargez ce livret, les pions a découper,
ainsi que des vidéos explicatives sur
https://github.com/InfoSansOrdi
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Vous pouvez copier, modifier et diffuser librement ce document,
ala seule condition de laisser ces mémes droits a vos lecteurs. Y
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Le jeu de Nim

Ce premier jeu se joue a deux joueurs.
On dispose de 16 objets quelconques.
Chacun a son tour prend 1, 2 ou 3 objets.
But du jeu : prendre le dernier.

Un algorithme pour gagner

Le joueur n°2 a une stratégie gagnante
infaillible : il s’assure de laisser 12, 8 puis
4 objets a son adversaire.

C’est de I'informatique

Les algorithmes sont treés importants pour
assurer que l'ordinateur fasse a coup siir
ce que 'on attend de lui.
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Le crépier psycho-rigide

Les planchettes sont des crépes, qu’il faut
ranger de la plus grande a la plus petite.

Début Objectif

A chaque coup, on retourne le haut de la
pile (une ou plusieurs crépes, d'un bloc).

- o

Avant Apres

On n’a pas le droit de poser des crépes a
coté, ni de soulever celles du haut pour
changer celles au milieu de la pile.

Variante (plus dure) : il faut en plus que
la face colorée des crépes soit visible.
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